ELAIMET JA METSAN LIIKENNESUUNNITTELU!.

HEI ESIKOULUUN!

Tassa teille uusi Lasten liikennekaupungin liikennekasvatuspaketti "Eldimet ja metsan liikenne!"
Paketti on luotu yhdeksi vaihtoehdoksi toteuttaa lasten liikkennekasvatusta esikouluryhmissa.

Pakettia voi raataloida vapaasti omalle ryhmalle sopivaksi. Paketista voi esim. ottaa vain faktat (liitteesta:
OPETUSSISALLOT, oikeanpuoleinen sarake) ja kdyda ne tehokkaasti ldpi.

Etatehtava ei ole pakollinen, eika sita tarvitse tehda valmiiksi ennen Lasten lilkkennekaupungissa vierailua.

TAVOITE JA SISALTO:

Tassa paketissa aloitetaan ns. tyhjalta poydalta ja lahdetaan yhdessa lasten kanssa suunnittelemaan Suur-
Metsan eldimille teitd, yhteisia saantoja, risteyksia, suojateita seka tietenkin liikennemerkkeja ja
liilkennesdantoja. Liikkenne on jaettu pieniin paloihin/sarakkeisiin, joista se on helpompi hahmottaa vaihe
vaiheelta.

Ideana on tutustua omaan lahiymparistoon ja liikkenteeseen leikin ja mielikuvaharjoitusten kautta.
Tarinallisen kirjeenvaihdon tarkoitus on motivoida esikoululaisia toimimaan vertaisopettajina ja auttajina
elaimille, jotka toivovat saavansa turvallisen liikenteen Suur-Metsan poluille.

Erilaisia reitteja ja liikenteen tasoja lisatdaan tarinan edetessa konkreettisesti myos pelkistettyihin karttoihin,
joita tehdaan kuvitteellisesta Suur-Metsasta sekd omasta lahialueesta.

Aina kun metsan liilkennettd on saatu suunniteltua yksi vaihe, verrataan sitd omaan ldhiliikenteeseen ja
etsitdan sieltd vastaavia paikkoja. Lisaksi lahdetaan hahmottamaan liikenteen paikkoja ja erilaisia tasoja
esim. kevyenliikenteen ja raskaanliikenteen paikat ja vaarallisemmat isommat tiet.

Pakettiin kuuluvat sdhkdpostissa taman ohjeistuksen lisdksi tulleet:
1. Kirjeet, jotka kuljettavat tarinallista runkoa eteenpain.
2. Opetussisalto, sarakkeet 1-5, joihin lilkenne on jaettu helposti hallittaviin kerroksiin.

KESTO:

Tehtdvapaketin toteutuksen kesto riippuu siitd, miten kovasti haluatte liikenteeseen paneutua. Suositus
olisi varata jokaisen sarakkeen teemalle 1-2 pdivaa ja katsoa miten ne ottavat tuulta alleen lasten kanssa.
Sarakkeiden sisaltoja kannattaa siis vield leikelld pienempiin osioihin ja kasitella esim. pienryhmissa ja sitten
esitelld aina koko ryhmalle.

Talla kaavalla tasta saa sisallon 5-10 paivaa kestavaan projektin. Rauhassa ottaen ja kunkin sarakkeen
ilmioita rauhassa tutkiskellen erilaisten leikkien ja tekemisen kautta tasta voi toki rajahtaa teille pidempikin
projekti.

Huom.! Voitte tietenkin oikaista ja kdyda lapi vain oikean puoleisen sarakkeen, joka sisaltda tietoa,
kysymyksia ja tehtavia OIKEASTA liikenteesta helposti hahmotettaviin paloihin pilkottuna.



TARINA JA KIRJEET:

Paketti ja tarina alkavat metsan pormestarin kirjeestd, jossa han pyytaa esikoululaisilta apua metsan
liikenteen suunnitteluun. Kirjeet luetaan aina ennen kuin siirrytte kasittelemaan uutta saraketta! Kirjeet
kannattaa lukea etukateen. Voitte muokata kirjeitda myos teille henkilokohtaisimmiksi. Miettikda etukateen
teille sopiva tapa vastata kirjeisiin ja ”"lahettda” lasten ideoita eldimille.

Tarinan alussa pitda kartoittaa millaisia eldimia eli liikkujia metsassa on, mitd yhteisia saantoja olisi hyva olla
(ohittaminen, nopeus) ja missd kenenkin paikka on. Samalla verrataan oikeaa ldhialueen liikennetta ja sen
vaaranpaikkoja ja ilmi6ita. Miten nelja vuodenaikaamme vaikuttavat metsaan ja sen liikenteeseen, millaisia
erikoisuuksia ja suojavalineitd elaimilla on? (Vertaillen oikeaa liikennetta liukkaus, heijastimet jne.)

KARTAT METSASTA JA OMASTA LAHIALUEESTA::

Kartat auttavat lilkkenteen hahmottamiseen, suunnitteluun ja rakentamiseen. Tarinan edetessa kartat
saavat kerros kerrokselta ylleen lisaa liikenteen kerroksia. Karttoihin kannattaa aluksi ohjaajien luoda
hieman pohjaa ja sitten eskareitten kanssa sarake sarakkeelta lahtea toteuttamaan lisaa kerroksia.

Suosittelemme kayttamaan oman alueenne karttaa pohjana myds eldinten kartan luonnille, jolloin
yhdenvertaisuuksia on helpompi hahmottaa ja ohjailla kartan rakentumista. Voitte merkata myds samoja
paikkoja kuten: uimahalli, kirjastot jne. karttaan, mutta muuttaa ne vain eldinten karttaan esim. lammeksi
ja viisaan pollon kodiksi yms.

Eldinten kartta kannattaa pitaa kuitenkin hyvin pelkistettyna ja yksinkertaisena esim. malttia teiden ja
risteysten maarissa. Jos polut kiemurtelevat villisti se vaikeuttaa esim. rinnakkain tehtavia "autoteita ja
kevyenliikenteen vaylia”.

Karttoja osia voi myds “zoomata” ja tutkia Iahemmin, esimerkiksi tekemalla niista erillisia pienoismalleja,
sarjakuvia tai vaikka lego-rakennelmia. Miksi ei my6s harjoituskenttdaa pihamaalle tai jumppasaliin tms.

Tehkii myos vaikka omia OPETUSVIDEOITA ELAIMILLE!

Unohtamatta: runoja, lauluja ja sarjakuvia ;)

TUTKIMISEN JA LUOMISEN ILOA!

Terveisin LASTEN LIIKENNEKAUPUNGIN TYONTEKIAT

Toivoisimme palautetta paketista ja nimenomaan kokemuksia ja ideoita, siitd miten paketin toteutus

tapahtui juuri teilld. Mita siihen tuli lisaa tai jatitteko jotain pois? Minka osioiden kanssa aikaa meni
kauemmin jne.?



